
  

Kilpailun luomien RCM ohjelmaan

● Käynnistä työpöydältä RCM Ultimate



  

Valitse File→New Event



  

Täytä kilpailun tiedot

Kerhokilpailuissa alkamispäivä kilpailun päivä
Loppumis päivä seuraava päivä

Kilpailun järjestys numero

Webbi palvelun aktivointi

Paina next



  

Aktivoi ilmoitautuminen

Päättyy kilpailu päivänä kello 18:00

Paina next



  

Valitse Luokat



  

Valitse luokalle rata



  

Luokat kilpailulle valittuna paina save



  

● Kilpailu on nyt luotu ilmoitautumisia varten 
MyRCM palveluun

● Voit sammuttaa ohjelman ja koneen



  

Erien luomien kilpailuun
Käynnistä RCM Ultimate ohjelma
Valitse File→ Load Event



  

Valitse ajettava kilpailu



  

Kilpailijoiden tuonti palvelimelta
Tools → MyRCM → Import → Subscriptions



  

Ilmoitautumiset ladataan palvelimelta koneelle

Lopuksi paina Close



  

Valitse Listmanagment → Drivers



  

Tarkista että kaikki kuskit ovat kilpailussa. Drivelist kohdassa. Inventory data kohdasta 
voi siirtää puuttuvia kuskeja kilpailuun.



  

Hiiren oikealla panikkeella saa 
esiin Ponderi ja kide tiedot

Tästä voi tarkistaa että kaikilla 
kuskeilla on ponderi numero

Laina pondereissa on lyhyt 
numero jonka voi kirjoittaa 
Temp.Club TX kohtaan

TAULKKO VIELÄ TEKEMÄTTÄ
KIRJOITA PITKÄ NUMERO 
KAIKILLE

Lopuksi paina Close



  

ERIEN LUONTI
Arrangement → Qaulification



  

Erien määrä luokassa

Luo automaattisesti

Lisää erä manuaalisesti



  

Kuskeja voi siirrella eristä toiseen tarpeen mukaan. Toista sama kaikille luokille 

Kun erät on järjestyksessä paina Close



  

ALKUERIEN AJAMINEN
Timekeeping → Qualification



  

Valise ajettava erä 
lämmittelyn aikan kuski rivi 
vaihtaa väriä kun ponderi 
on tunnistettu

Kun kaikki kuski on lähtö 
paikalla paina start ja 
lähetä kuskit liikenteeseen 
nimellä

Ajo aika ja maaliin tulo 
tulee automaatti 
kuulutuksilla



  

Kun kaikki kuskit ovat maalissa erä päätetään Finalize Race napilla. Erän lopettamisen 
jälkeen tulokset siirtyvät palvelimella ja tulostuvat tulostimesta jos automaatti tulostus on 
päällä

Seuraavaksi valitaan seuraava erä. Jos kaikki alkuerät on ajettu voidaan ikkuna sulkea.



  

Finaalien järjestäminen
Arrangement → Final



  

Määritä montako kuskia menee A-
Finaaliin

Paina Create Final Heats

Finaali erät luodaan 
automaattisesti. 

Jos on tarve jakaa kuskeja 
useampaan finaaliin Add Group
Napilla saa lisää finaaleita

Vetämällä kuskeja voi siirtää 
finaalista toiseen mutta huomioi 
että tämä on myös lähtö järjestys

Kun kaikki luokat on tehty paina 
Close



  

Finaalien ajaminen
Timekeeping → Final



  

Valise ajettava finaali

Kun autot on ruuduissa valmiina
Paina Countdown

Kuskien tausta vaihtaa väriä kun
ponderi on tunnisetteu

Määritä countdown aika 00:00:21
Ja paian vihreää kolmiota

Kone hoitaa lähetyksen



  

Kun kaikki autot maalissa päätetään finaali Finalize Race napilla

Kun kaikki Finaalit on ajettu voidaan ikkuna sulkea



  

Kilpailun tuloksien vieminen sarja taulukkoon

Racemanagment → Championship Editor



  

Valitse Edit Championship paina Next

Valitse luokan mestaruus johon
Haluat lisätä tuloksia

Jokaisella luokalla on oma

Paina Next



  



  



  

Muuta kilpailun numero tähän

Muuta pois jättettäivien kilpailijen määrä tähän
1/3 kilpailujen määrästä

Paina tästä  ja tulokset siirtyvät 
sarjaan

Lopuks paina Nextiä niin kaun 
kun pystyy ja sen jälkeen Close

Toista sama kaikille luokille


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31

